I'MMHA3UJA "BPAHKO PAIIMYEBUR" CTAPA ITA30BA

HN350PHU INPOT'PAM: CABPEMEHE TEXHOJIOTHJE

Pazpen-Cetvrti

Henenun dong yacosa: 2 yaca

Toanmmu ¢oux: yacosa 66 yacosBa

IIMJb HACTABE U YYEBHA ITIPEIMETA:

[uss m300pHoOT nporpama CaBpeMeHe TEXHOJIOTH]E jeCTe pa3BUjambe 3HaMka U BEIITHHA YUYCHHUKA 33 e(hUKACHO, KPeaTHBHO, 0€30eIHO 1 Ca-BECHO
Kopuiheme caBpeMEHNX TEXHOJIOTH]a Y )KUBOTHOM OKPYXKEHbY U OKPYXKEHbY 32 yUeHe U pajl U CIIPEMHOCTH 32 KOHTHHYHPaHO Npaheme pa3Boja
CaBpEMEHHX TEXHOJIOTH]a 3apaj Jajber JIMYHOT U npodecnonamHor pa3soja.Ilo 3aBpmieTky nmporpama yueHuk he OuTH y cramy 1a:— noy3aaHo,
KPUTHYKH, 0€30€1HO ¥ OATOBOPHO Mpema ceOu U IpyrumMa KOPUCTH CaBpeMEHE TEXHOJIOTH]e 3a pelllaBamke MpodiieMa;— U3BOAU 3aKJbyUKE O TOME
KaKO CaBpeMEHE TeXHOJIOTHje (DYHKIIMOHUIY U KOjU Cy lbUXOBH TPEHIOBH Pa3Boja y PasinidUTUM cepama KH-BOTa;— MPUMEHH JOTHUKU
IITOPUTAMCKHU HauMH Pa3MUIILbaka y IUJbY pelllaBama HU3a MpobaemMa y CBaKOJAHEBHUM CUTYallMjaMa; — UCTPAXH, aHATH3UPa U KPUTHYKH MPOLICHU
pe3yaTare NCTPaKuBabha;— KPUTUIKH MPOLEHH e(eKTe ynoTpede cCaBpeMEHUX TEXHOJIOTHja Ha HAUMH Ha KOjH JbYIU PaJie U )KUBE, Ha IHIXOB
KBAJIMTET )KMBOTA U YTU-11a] Ha )KUBOTHY CPEIUHY U JEMOHCTPHpA KPUTHUKO MUIIBEHA O €THUKUM MHUTakUMa TEXHOJIOIIKOT Pa3Boja U
onroapajyhux aruMkaiiyja uim TEXHOJIOTH]a;— paau ePUKacHO ca ApyruMa Kao 4jaH TUMa, TPYyTIe U 3ajeTHUIIC U UCKa3y]e CIIPEMHOCT Jla YYECTBY]e
y aKiujama 4dju je b YHarpehuBa-mbe CBOT HETIOCPEIHOT )KHBOTHOT OKPYKEHa KOPUIThelheM CaBpeMEeHUX TEXHOJIOTHja;— MPUMEHU HHOBAaTUBHE
ujeje y pa3InuuTUM MpojeKTuMa y3 HoMoh caBpeMEeHHX TeXHOJIOTHja

KJbYYHE KOMIIETEHIHMJE 3A IHHEJIO)KMBOTHO YYEIHE:

1) KoMyHHKaIFja Ha MATEPHEM je3UKY: CIIOCOOHOCT M3pakaBama U TyMaderma KOHIIenaTa, MUCIH, oceharma, YHheHNIa M MUIIUBEHA Y YCMEHO] WIX ITHUCAHO]
opmu;

2) MaTeMaTH4Ke, HaydHe U TEXHOJIOIIKE KOMIIETEHIIHje:0CHOBHO HyMEPHUYKO PE30HOBALE, Pa3yMEBamE CBETa IMIPHUPOJIE, CIIOCOOHOCT PUMEHE 3HaAba 1
TEXHOJIOTH]j€ 3a JbyJICKE MoTpede (MEeIUIMHA, TPAHCIIOPT, KOMYHHUKALIU]E U JIp.);

3) auruTaiHa KOMIIETEHIIMja: CaMOIIOYy3/IaHO M KPUTHYKO KOpHUIIhemhe NHPOPMAITMOHUX U KOMYHUKAITMOHUX TEXHOJIOTH]ja 32 PaJl, OAMOP U KOMYHHKAIIH]V;
4) yueme yuerma: CIIOCOOHOCT Jia ce e()eKTUBHO YIIPaBJba CONICTBEHUM YUCHEM: IUIAHUPabE, YIIPaBJbakhe BpEMEHOM U MH(OpMalidjama, ClIOCOOHOCT J1a ce
npeBasuljy npenpeke Kako Ou ce YCHEIIHO y4ujI0, Kopulnheme MPEeTX0IHUX 3Hamba M BEIITHHA, IPUMEHA 3Haha U BEIITHHA Y PA3JIMYMTUM CUTYyallMjama,




WHJIMBUIYAITHO W/HIIH Y TPYIIN;
5) ocehaj 3a uHUIMjaTUBY U TIPEAY3ETHHUINTBO: CIIOCOOHOCT Jla CE HIgje IPETBOPE Y aKIHjy KPO3 KPEaTUBHOCT, HHOBATUBHOCT M MPEY3UMamhe PU3HUKA, KA0 U
CHOCOOHOCT 32 IJIAHUPAE U YITPABJhaAhE MMPOjEKTUMA,;

ONNMTE MEBYHPEJMETHE KOMIOETEHITNJE:

JlurnTanHa KOMITIETEHITH]a
Pemagsame mpobiema

Pan ca momanuma u nHGopMaIjama
Komynukanmja

Capanma

OpxroBopas oHOC NpeMa OKOJIMHU




UCXOAU

TEMA

CAJIPKAIN

—objasni pojam i znacaj preduzetniStva i
prepoznaje karakteristike i osobenosti
preduzetnika;—dovede u odnos pojmove
inovativnost, preduzimljivost i
preduzetnistvo;—ispita potrebe lokalnog trzista
za IT proizvodima i uslugama;—osmisli
razliCite nacine otpocinjanja posla u lokalnoj
zajednici;—uoci, formuliSe i proceni inovativne
poslovne ideje;—izradi jednostavan biznis plan
zasnovan na IT proizvodima i uslugama;—
primeni inoviranje ve¢ postojecih proizvoda ili
usluga pomoc¢u IT;—saraduje sa drugim
ucenicima, razvijajuci aktivno slusanje i
analitiCkevestine;

WT urOBamuje n
IpEeay3CTHUIIITBO

Preduzetnistvo, preduzetnik i preduzetnicki
proces.Inovacija —bazni instrument preduzetni$tva
(pojam, izvori inovativnog ponasanja,proces
inovacije, zastita intelektualnesvojine).Iniciranje
preduzetnickog ulaganja (ideja,razvoj ideje, biznis
plan, implemenetiranjeideje).Institucije i IT
infrastruktura za podrsku preduzetnistvu.Inovativni
IT alati za izradu celovitogbiznis plana za sopstvenu
biznis ideju

identifikuje i navodi primere primene 3D modela;—
konstruise jednostavne 3D modele koris¢enjem
softverskih alata;—objasni $ta je 3D $tampa i navede
moguce primene;—opise nacin rada razli¢itih 3D
Stampaca;—navede materijale koji se mogu Koristiti
u 3D Stampi i objasni kojoj tehnologiji Stampe
pripadaju;—pripremi jednostavne 3D modele za 3D
Stampu u nekom od softvera;

3]1 Mmogenupame 1 mramIia

3D model (pojam, primena).Realizacija 3D
modela.CAD [eng. computer-aided design] softveri
zarealizaciju 3D modela (pojam i prakti¢neprimene i
realizacija).Virtuelna realnost.3D §tampa (pojam,
razvoj, primena).Kategorije i nacin rada 3D
Stampaca(istiskivanje materijala, polimerizacija
uposudi, stapanje materijala u prahu,
prskanjematerijala, prskanje povezivaca,
laminiranjelistova, usmereno deponovanje
energije).Priprema za Stampu.

identifikuje znacaj ekoinformatike u savremenom
drustvu i navede primere primene ekoinformatike;—
objasni pojam i navede primere modela u
ekoinformatici;—koristi neke softverske alate i
programske jezike za obradu podataka uoblasti
ekoinformatike i zna da protumaci odredene
podatke;

Exoundopmarnka

Predmet ekoinformatike (ekologija, biologija,
geografija, kvantitativne metode,ra¢unarske nauke
itd.).Softveri koji se primenjuju u
ekoinformatici.Podaci (prikupljanje validnih
podataka,obrada podataka, tumacenje i
prezentovanje)

navede razliku izmedu autonomnog robota i
daljinski kontrolisane masine;—navede vrste robota
i opiSe primere primene robota u
svakodnevnomzivotu;—kreira mehanicke sklopove

N36opHe Teme

RobotikaRazvoj robotike (pojam, istorija).Vrste
robota.Primena robota u svakodnevnom
Zivotu(medicina, auto-industrija,
prehrambenaindustrija, itd.).Mehanika




jednostavnih robota;—dizajnira robota sa
senzorima i motorima i kreira jednostavne
programe zaupravljanje robotom;—navede
prednosti i mane primene mobilne tehnologije u
savremenom drustvu;—objasni razliku izmedu
razli¢itih generacija razvoja mobilne tehnologije;—
kreira jednostavnu aplikaciju za mobilni uredaj

robota.Pogon robota.Senzori u robotici.Upravljanje i
programiranje robota.Mobilna tehnologijaUvod u
mobilnu tehnologiju (istorijat,primena).Alati za
kreiranje mobilnih aplikacije.Kreiranje jednostavne
mobilne aplikacije.




